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El Nivel -15 es el decimosexto nivel negativo de los Backrooms. Este nivel parece ser un río 
infinito. 


Sumario [ocultar] 


1. Descripción 
2. Entidades 
3. Colonias y puestos de avanzada 


4. Entradas y salidas 


4.1. Entradas 
4.2. Salidas 


Descripción 


Este nivel es muy notable en tamaño, debido a su 

gran río, aunque el tamaño es actualmente 

desconocido, la gente dice que es infinito o del 

mismo tamaño que el Nivel O. Este nivel tiene 

algunas características peculiares, a veces 

desaparece de forma aleatoria, y muy raramente 

aparece como un lugar o una parte del Nivel 10, y 

rara vez convirtiéndose en un paraíso. El nivel 

posee un gran bosque cercano a la entrada, pero Imagen tomada en el Nivel 

no es recomendable ir allí, ya que aparecen -15. 

entidades esperando para atacar, por lo que el río 

se considera la única zona segura. Este nivel 

contiene un ciclo día y noche, donde Smilers aparecen y es probable que descubran a uno 
fácilmente, ya que son extremadamente agresivos cuando ven a una presa, y tienen una 
alta inteligencia en las horas nocturnas. Nunca te pongas en sus puntos de mira. Debido a 
lo previo, no es recomendable ir al bosque. Se ha informado que el internet de este nivel es 
extremadamente malo, y alucinaciones pueden manifestarse, por lo que el Agua de 
Almendras es altamente recomendable para prevenirlas, y evitar la transformación a un 


Insano. 


Entidades 


Pueden aparecer Sabuesos, Smilers, Ladrones de Piel, Polillas de la Muerte, Clumps y 
Howlers en este nivel, pero más comúnmente en el bosque, mientras que las Polillas de la 


Muerte aparecen más comúnmente en el río. 


Colonias y puestos de avanzada 


No hay colonias y puestos de avanzada conocidos en este nivel. 


Entradas y salidas 


Entradas 


Pasar por las aberturas en la parte superior del Nivel -13 te llevará a este nivel. 
Romper el techo en el Nivel -14 hará que agua se filtre e inunde el sótano, ahogándote. 
Una vez que te ahogues, despertarás en este nivel. 

Saltar al río en el Nivel -27 te llevará a este nivel. 

Encontrar una puerta que puede aparecer en raras ocasiones en el pasillo del Nivel -5 
puede llevarte a este nivel, apareciendo en una cabaña aleatoria. 

Entrar por unos agujeros en las paredes del Nivel 797 puede conducir al Nivel -15. 
Nadar a través de un río que atraviesa el pasillo del Nivel 666 tiene una probabilidad de 


conducir aquí. 


Salidas 


Aunque no es recomendable, adentrarse demasiado en el bosque puede conducir al 
Nivel -4. 

Noclipear bajo el agua te llevará al Nivel 7. 

Si niebla comienza a aparecer y sigues avanzando hasta encontrar un puente de 
madera y te subes a él, te encontrarás en el Nivel -27. 


Viajar demasiado lejos en este nivel eventualmente te llevará al Nivel -16. 
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El contenido de la comunidad está disponible bajo a menos que se indique lo 


contrario. 
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